A VPython hasznalata 3D animéacidk készitéséhez

A VPythont szokatlanul kdnnyl hasznalni navigalhato, valos ideji 3D animaciokat generald programok
készitéséhez. A Python programozasi nyelven alapul, amelyet egyszeri kialakitasanak készénhetéen
széles korben hasznalnak a bevezetd programozasi kurzusokon, valamint a tudomanyban és az Gzleti
életben egyarant. A glowscript.org weboldalon kattintsunk a "Példaprogramok” (,Example programs”)
elemre, hogy a gyakorlatban is lassuk a VPython hasznalatat. A tinyurl.com/VPintro oldalon meg tudjuk
hallgatni Bruce Sherwood 8 perces bevezetését a VPythonhoz. A GlowScript VPython hasznalatahoz
nincs szikség specialis szoftver telepitésére, mivel az a béngészében fut. A VPython hasznalhaté a
mar telepitett Python-nal ("VPython 7") is.

Ez a dokumentacio a Python szintaxisa alapjan készult, mivel szinte minden GlowScript felhasznalé a
Pythont haszndlja programozashoz, de GlowScript programokat JavaScriptben is lehet irni. Ez a
cikk elmagyarazza, hogyan kell értelmezni a dokumentaciét JavaScript programokban vald
felhasznalasra.

A bal oldalon a VPython teljes dokumentéacidja megtalalhaté.

A gyors bevezetéshez nézzik meg a kovetkez6 YouTube-videdkat, de az angol nyelvi videdk
megtekintésekor tUgyeljunk arra, hogy a VPython jelenlegi verziéja esetén a modul neve "vpython", nem
pedig "visual", a grafikus megjelenité pedig a bdngészd lapon, nem egy Ures ablakban jelenik meg. (A
GlowScript VPython esetében el is hagyhatjuk a vpython importalasat.)

3D objektumok (Javier Carro, Objetos 3D - spanyol verzi6 )

Valtozd hozzarendelés (Javier Carro, Asignacion de Variables - spanyol valtozat )
Loopok ( Javier Carro, Comenzando con Bucles - spanyol véltozat )

Loopok és animaciok (spanyol valtozat Bucles y Animacion, Javier Carro)
Scaling tényezdk (spanyol valtozat Factores de Escala Javier Carro)

Szintaxis hibak - debugging

Listak, 1. rész (spanyol nyelvi valtozat Listas 1 Javier Carro)

Listak, 2. rész

GlowScript VPython oktatoprogramok sorozatat készitette el Rhett Allain a mozgas szamitasos
el6rejelzésével Osszefliggésben egy bevezetd fizika kurzus szintjén. Az oktatdbanyagokban hasznalt
eszkdzok a trinket.io webhelyen, a GlowScript VPython programok irasat és futtatédsat lehetévé tevd
notebookszerl kérnyezetbe vannak beagyazva. A Trinkets segitségével kbnnyedén hozzaadhatjuk a
GlowScript VPython szerkesztését és futtatasat lehetévé tevd programot a sajat weboldalunkon. Erre
Allain a Wired magazin fizika témaju blogjaban mutatott is példakat.

Els6 Iépések

VPython program irasahoz jelentkezziink be a glowscript.org weboldalon. Ajanlott Chrome vagy Edge
bdngészd hasznalata, mivel ezek jelenitik meg a legjobban a hibalizeneteket, bar a programokat minden
bdngészdben lehet irni és futtatni, beleértve az okostelefonokon és a tablagépeken futdkat is. Bizonyos
esetekben a programhibak csak akkor jelennek meg, ha megnyomjuk a Shift-Ctrl-J kombinacioét a
bdngész6 konzol megjelenitéséhez.

* A kovetkez6 mondatot fogja latni: "On bejelentkezett, <felhasznalénév> néven, a
programijai itt talalhatéak." Kattintsunk az itt széra.

* Kattintson az Uj program létrehozasa (Create New Program) elemre, amely 0j programot
hoz létre a Programjaim (MyPrograms) mappaban. (A privat mappaban 1évé programok
nem érheték el masok szamara.) Valasszunk nevet a program szamara. A név nem
tartalmazhat szokdzt vagy alsévonast.
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* A GlowScript 3.0 VPython sor alatt irja be azt, hogy box(). A
program futtatasahoz kattintson a Futtatds (Run) gombra. Fekete alapon fehér doboz fog
megjelenni.

* Az egér jobb gombjaval (vagy CTRL- bal gomb) forgassa el a kamerat a kilénb6z8
szogekbdl torténé megtekintéshez.

* A nagyitashoz és kicsinyitéshez hasznaljuk a megfelel6 ket gombot, az ALT/OPTION -
huzas, vagy az egérgorgd opciok egyikét. Erintéképernyd esetén: huzassal vagy két ujju
forgatassal; 6sszecsipéssel/kiterjesztéssel navigaljunk a nagyitashoz, kicsinyitéshez.

* A balra/jobbra vagy fel/le navigalashoz mozgassuk az egeret a SHIFT gomb lenyomva
tartdsaval.

A szdvegszerkeszt6 hasznalata

Itt talalhat6 a kereséshez, cseréhez stb. Tartozo6 billentylparancsok listaja. Szerkesztés kbzben nyomja
meg a Ctrl-1 (Mac szamitégépen a Cmd-1) gombot a program futtatasahoz ugyanabban az
ablakban. Nyomja meg a Ctrl-2 (Mac szamitégépen a Cmd-2), hogy egy kulén ablakban futtassa a
programot, amely lehetévé teszi a program és annak végrehajtasa egymas melletti megtekintését. Ha
megvaltoztatia a programot, nyomja meg ismét a Ctrl-2 gombot a szerkeszté képernydjén, hogy
Ujrainditsa a programot az U] valtoztatasokkal. A GlowScript az ACE szdvegszerkesztét hasznalja. Mivel
az ACE nem mikadik mobil eszk6zdkon, ott egyszerilibb szerkesztét hasznalnak.

Kllénosen hasznos parancsikon a Ctrl- / (Cmd- / Mac esetén). Jeldljon ki egy vagy tobb sort a
programjaban, és ezzel a gombnyomassal valthat, hogy ezeket a sorokat be vagy ki kommentaljak-

e. Ezenkivll valasszon ki egy vagy tdbb sort, és nyomja meg a Tab billenty(it a behuzashoz, vagy a
Shift-Tab billenty(it a behtzashoz.

Hagyja, hogy masok futtassak a programjat

A program szovegének megtekintésénél kattintson a Program megosztasa (Share this
program) elemre, hogy megnézze, masok hogyan futtatjak az On programjat. Ahhoz, hogy az emberek
futtatni tudjak a programjat, ahhoz a programnak nyilvanos mappaban kell lennie, vagy pedig exportalni
kell azt a sajat weboldalara. Valéjaban a megosztasi oldalon elérheté kddot csak egyszerlien be kell
illeszteni egy fajlba, és menteni ".html" kiterjesztéssel, majd a html fajlra valé dupla kattintassal
futtathatjuk is a programot.

A bal oldalon elérhet6 opcidk leirasa
Bevezetés: a Python és a VPython alapjai.

VPython oktatéprogram: még tdbb anyag a VPythonrdl, beleértve az animaciokészitést
is.

Bevezet6 videok : A fent felsorolt videdk, amelyek kénnyen elérheték a Sugobdl is
3D objektumokroél: Hogyan néznek ki az ilyen objektumok?

Valasszon egy 3D objektumot: A henger, doboz stb. részletei. Attekintéshez kezdje
a hengerrel .

Munka a 3D objektumokkal: Az 6sszes 3D objektumra alkalmazhaté médositasok: szin,
anyag stb. A kulcsfontossagu elemek a kovetkezék:

Vektormiiveletek: nagysag, pont- és kereszt, forgatas stb.
Grafikonok: Grafikonok készitése az adatokbdl.

Matematikai funkciodk: faktorialis / kombinativ statisztikai fliggvényeket tartalmaz

Munkalap/események: ablakok I|étrehozasa/mddositasa; egér/billentylizet események
kezelése
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Erdemes felfedezni a szamos GlowScript- példaprogramot, amelyeket masok Python vagy JavaScript
segitségével irtak. A VPython opcié a RapydScript-NG Python-to-JavaScript forditén alapszik.

Ahogyan mar korabban is sz6 volt rola, a trinket.io egy masik kérnyezetet is kinal a GlowScript VPython
programok irasara. Kattintsunk az "Uj Trinket" (,New Trinket”) elemre, majd valasszuk a "GlowScript"
lehetéséget, aztan a Pythont a normal szovegszerkesztéshez, vagy a Blockst a kért szerkesztéshez.

Altalaban a Python modulokat nem lehet importalni a GlowScript VPython programokba, mert azok
JavaScript kérnyezetben mikodnek. Ugyanakkor a Python "random" modult importalhatjuk VPython
programba, amelyet a RapydScript-NG eszkdz biztosit. Ez a Pythont JavaScriptté alakitja. Az
.importalas randombdl” nem hasznalhato, viszont a ,random importalasa” vagy a ,random importalasa
rr-ként” (vagy mas néven), illetve az ,importalas randombdl randint, random” (vagy mas funkciok listaja)
mikaddik. A Python random moduljanak nem minden funkcioja érhet6 el.

A Pythonban és/vagy VPythonban jartas felhasznalok szaméra

Ha On tapasztalt Python programozé és/vagy nagy tapasztalattal rendelkezik a régebbi ,Klasszikus
VPython” (VPython 6 vagy annal korabbi) alkalmazéssal kapcsolatban, akkor olvassa el ezt a cikket a
kuldnbségekrél.

A GlowScript hasznalata internetkapcsolat nélkil; fejleszték altali felhasznalas

Ez a egy cikk, elmagyarazza, hogyan kell hasznalni a GlowScriptet internetkapcsolat nélkil, beleértve
azt is, hogy a fejleszték hogyan hasznélhatjak ki ezt a képességet.

A GlowScript architekturaja

Itt talalhato a GlowScript architektura rovid attekintése. A GlowScript architektura sokkal szélesebb kor(
miiszaki leirasa pedig itt érhetdk el, ideértve a témaval foglalkozé workshop videdkat is. Ez a cikk pedig
leirja, hogyan valdsult meg a pixelszintl atlathatosag és az egérvalasztés.

A VPython révid torténete

A VPythont David Scherer hozta létre 2000-ben. 2011-ben David Scherer és Bruce Sherwood
kezdeményezte a GlowScript, egy hasonlé programozasi kdrnyezet fejlesztését, amely bongészében
fut. Eredetileg a programokat JavaScript-ben kellett irni, de 2014-ben lehetévé valt a Python hasznalata
is. Jelenleg a GlowScript programokat Pythonban vagy JavaScriptben is meg lehet irni. Itt olvashatjuk
el a fontosabb valtoztatasokat, és itt taldlhato a projekt nyilt forraskddja. Egy érdekes blogbejegyzés: "A
VPython fejlédésének idévonala”. A vezetd fejleszté Bruce Sherwood.

A VPython telepitett Pythonnal is hasznalhatd, készdénhetéen a John Coady altal 2014-ben kifejlesztett
munkanak, valamint John Coady, Ruth Chabay, Bruce Sherwood, Steve Spicklemire és Matt Craig
folyamatos fejlesztésének. A GlowScript a VPython szintaxisat haszndlja, de a szabvanyos Pythonnal
kiegészitve, ezaltal hozzaférést biztositva a szabvanyos Python-modulokhoz is. Ezt a VPython verziét
"VPython 7"-nek hivjak. Részletekért 1dsd a vpython.org oldalt . Ez a dokumentacié mind a GlowScript
VPython (bongész6 alapu), mind a VPython 7 (telepitett Python) esetén érvényes.

Készoénetnyilvanitas

Salvatore di Dio a http://salvatore.pythonanywhere.com/RapydGlow RapydGlow-val valé
kisérletezgetései sordan demonstralta, hogyan lehet hasznalni a RapydScript Python-to-JavaScript
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forditot GlowScript grafikaval. Ez inspiralta a VPython (vpython.org) APl megvalésitasat a glowscript.org
weboldalon. O szolgaltatta az operatorok tulterheléséhez a papercomp.js fajlt
(PaperScript: http://scratchdisk.com/posts/operator-overloading ) Jirg Lehni munkaja alapjan. Tovabba
az operatorok tulterhelését és a szinkron kod irasanak képességét is lehetbvé tette a transform-all.js
fajllal, melyek Bruno Jouhier (Streamline: https://github.com/Sage/streamlinejs ) és Marijn Haverbeke
(Acorn.js: https://github.com/marijnh ) munkaja alapjan késziltek. A VPython béngészdben valé API
tamogatasa Alexander Tsepkov (RapydScript: hitps://github.com/atsepkov/RapydScript ) és Charles
Law (bdngészd alapu RapydScript: : https://github.com/charleslaw/RapydScript_web) munkéjanak
készoOnhetben lehetséges.

2017 januarjdban az eredeti RapydScript forditét helyettesitette RapydScript-NG-vel Kovid Goyal,
amely kozelebb all a valodi Python-szintaxis kezeléséhez. Goyal kivételesen tamogato szellemiségben
dolgozik, gyakran néhany éran belll kijavitja a beérkez8 hibakat. Tovabba 6 a Caliber fejlesztéje, amely
egy széles kérben hasznalt eszkdz az e-kdnyv formatumok kozotti konvertalashoz.

Amikor David Scherer és Bruce Sherwood 2011-ben elinditotta a GlowScript projektet, Scherer az
operacios rendszer tulterhelését és a szinkron kddot az akkoriban létezd kdnyvtarak felhasznalasaval
valdsitotta meg. 2015-ben szikségessé valt az Ujabb konyvtarakra valé frissités, mivel egyes

bongészékben nem sikerilt a futtatas. Salvatore di Dio nagyon nagy segitséget nyujtott a
frissitésben. 2017 januarjaban a rendszert tovabb frissitették.

A VPython dokumentacidjat Ruth Chabay, David Scherer és Bruce Sherwood készitette.

Forditotta: kaszinoonline.net
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